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RED DE CIUDADES

Las ciudades son al territerio, como los ordenadores son a |a red. Nodos de acumulacion, nimeros IP territoriales, puntos
de concentracidn que necesitan ser absolutamente eficaces para que el sistema funcione. De otra manera, al igual que en
Internet, los flujos de informacidn se desvian, y Ilegan su destino por otros caminos. Las ciudades entran en decadencia,

Tradicionalmente los ndcleos urbanos han surgido de dos maneras: o bien en los cruces de caminos como lugares de
encuentro, en lugares de gran accesibilidad territorial (Paris, Londres...), o bien a lo large de caminos, resultado de paradas
intermedias por las unidades temporales de transporte de cada época {el camino de Santiago, las caravanas americanas, etc).
En ambos casos el objetivo maximo de una ciudad a lo largo de su historiay cuando las ¢ircunstancias sociales y militares
los permitian ha sido crecer. Al igual que las empresas, para crecer econdmicamente habia que crecer fisicamente.

£l modelo urbano producto de la evolucidn de las ciudades medievales hasta nuestro dias ha sido la gran metrapoli.

Asi surgen nuevos modelos de organizacion del territorio. Frente al modelo tradicional de gran ciudad acumuladora de
actividad, devastadora de su entorno y devoradora de otras ciudades, existe el modelo de Red Territorial de ciudad. En este
modelo un conjunto de cludades de caracteristicas similares (como el tamafio) y complementarias (como su actividad
productiva principal, sus centros educativos), se organizan en forma de red para ofrecer a sus habitantes los mismo.
servicios que ofreceria la gran ciudad, pero partiendo de infraestructuras ya existentes, dispersas por elterritorio, para
as( lograr |a densidad minima para el desarrollo de una actividad o |a instalaciin de una gran industria o centro educative.

La Red es una estructura en la que existen dos drdenes: el local y el global. Ambos son igual de importantes para el
perfecto funcionamiento del sistema. Sin nodos no hay red, solo lineas conductoras de informacidn hacia la nada.

Si no hay comunicacidn entre los nodes, éstos ya no son parte de una red sing puntos aislados en un entorno desconocido.
La red tiene una estructura fractal. Es decir, una parte tiene autosimilitud respecto al todo, y a su vez se pueden realizar
miiltiples zooms sobre ella, sin que su estructura camble.

La red, que organiza diferentes comunidades, permite crear una red de redes, por su carcter de autosimilitud. Asino solo
se creardn organizaciones de barrio, conectadas mediante redes locales, sino que a su vez esta “Intranet”, se relacionard
con otras redes de barrio similares a una escala prdxima (una ciudad), que a su vez conectard con redes de barrios en todo
un pais, 0 en todo el mundo. Asimismo cualquier individuo podria participar a su vez en diversos niveles de macroredes,
En una calle, en un barrio, en una ciudad...

El orden urbano de |2 red comienza en el individuo, que actia en un espacio Mabitacidn), o en una casa, o en un inmueble, o
gn una calle, o en un barrio, o en una ciudad, o en una regidn, o en un pais, o en una super comunidad, o en el planeta.



